
KAHOOT		

Orientaciones	para	su	uso	
	
	

Diseñe	 tableros	 de	 juego	 con	 quizzes,	 rompecabezas,	 debates	 o	
encuestas	según	considere	adecuado	para	la	óp:ma	comprensión	
del	contenido	educa:vo.			

Elabore	preguntas	que	hagan	analizar	ágilmente	a	los	estudiantes,	
ya	que	en	la	aplicación	tendrán	un	:empo	limite	para	contestar.	

Algunas	sugerencias	
	§  Realice	ac:vidades	que	apoyen	a	los	estudiantes	a	repasar	

el	tema	para	el	examen.	
	
§  Organice	 concursos	 en	 el	 aula	 para	 que	 sus	 estudiantes	

den	respuesta	a	las	preguntas	previamente	elaboradas	y	se	
destaque	el	estudiante	que	obtuvo	mejores	resultados.	

§  Desarrolle	habilidades	de	organización	y	crea:vidad	en	sus	
estudiantes	 al	 permi:r	 que	 ellos	 elaboren	 algún	
cues:onario.	

Herramienta	 que	 permite	 crear	 cues:onarios	 interac:vos	 en	
donde	los	estudiantes	:enen	que	responder	a	través	del	juego.	

Enlace	de	consulta:	hFps://kahoot.com/	

https://kahoot.com/welcomeback/

