


WER (World Educational Robot Contest)
• Para estudiantes desde primaria hasta universidad.
• Es un torneo de robótica educativa único en el mundo, con el

propósito de estimular el desarrollo intelectual, la competitividad
y una visión actual de la globalización en los estudiantes.

• Los retos, las metas y las dinámicas del torneo WER impulsan su
desarrollo cognitivo y socioemocional.

• Torneo incluyente, para alumnos de escuelas públicas y privadas,
de escuelas rurales y urbanas.

• Es un torneo incluyente. No importa el tamaño de la institución,
ni el nivel socioeconómico.

¡El evento de robótica educativa más 
importante a nivel mundial!

Patrocinador Oficial:

Iniciando hace más de 25 años, en la Universidad
Trinity College, se convirtió en el evento más
relevante de robótica educativa a nivel mundial.



Evolución WER México
¡Una experiencia de vida!



Una estación temática es una representación a escala de una máquina o

concepto referente a la temática de la competencia.

Dinámica de Competencia



El torneo formativo más completo



El torneo formativo más completo



MÓDULO DEL CURSO DE ENTRENAMIENTO WER

• Programa de entrenamiento para estudiantes y coaches en la plataforma web makerSTEAM. 
Programa de 20 horas con proyectos de armado y programación. 

• Acceso del docente a la Plataforma: Tienen su propia cuenta para guiar a los estudiantes a 
través de las diversas etapas de la competencia. 

• No es necesario que los docentes/coach sean expertos o especialistas en robótica. 
• Programa  de entrenamiento diseñado para ser 100% autogestionado.
• Se otorga acceso a 20 usuarios por equipo inscrito.

• Se da acceso a 20 usuarios por equipo. El coach podrá utilizarlo para identificar los perfiles individuales 
de los estudiantes que mejor se adapten a los 3 roles de los integrantes de los equipos: 

• Líder, programador, diseñador constructor. 

MÓDULO DE EVALUACIÓN DE INTELIGENCIAS MÚLTIPLES

MÓDULO PARA USO ACADÉMICO DEL KIT DE ROBÓTICA EDUCATIVA

• Se otorga licenciamiento para uso académico en la plataforma, para 20 usuarios por equipo. 
Los estudiantes tienen acceso durante la edición del torneo a proyectos de autogestión de la 
serie Krypton correspondiente a su participación.

• Con 1 mismo kit los estudiantes podrán desarrollar proyectos de aplicaciones de robótica: 
doméstica, comercial, industrial, automotriz, biónica, etc.

3 GRANDES MÓDULOS EN PLATAFORMA DE ENTRENAMIENTO MAKERSTEAM

¿Qué herramientas reciben los participantes? 



EXPERIENCIA WER

info@wermexico.com /wermexico /wermexicohttp://wermexico.com





TEMÁTICA:

CRONOGRAMA WER 2023

ETAPA 1

ETAPA 2

Torneo Virtual Clasificatorio 

para Bachillerato

• 19 – 20 de Octubre 2023

INSCRIPCIONES

• Hasta el viernes 29 de 

Septiembre 2023
ETAPA 3

Torneos WER Nacionales

Torneo 

Nacional

Presencial

Torneo Síncrono 

- Virtual

Tamaño de los

equipos: 2-3 

participantes

Torneo WER Internacional

• 15 y 16 de Diciembre 2023

ETAPA 4 

➢ Los mejores equipos de los

torneos nacionales, ganarán su

pase para representar a México

en la etapa internacional.

Torneo 

Presencial en 

Shanghái, 

China

Para los equipos que clasifiquen a la fase 

internacional se brinda: 

• Inscripción al torneo internacional.

• Noches de hotel con desayuno incluido.

• Traslados de hotel a sede de 

competencia.

➢ Universidad: Alumnos de 1ro a 

4to semestre (o su equivalente 

en trimestres o cuatrimestres) 

No excedan de 21 años de 

edad durante todo el circuito. 

➢ Bachillerato: Alumnos de 1ro a 

3er año de bachillerato y que 

no excedan los 18 años de 

edad durante todo el circuito.

Los mejores equipos del torneo

clasificatorio, ganarán su pase para

representar a su institución en el

Torneo Nacional.

• Bachillerato: viernes 3 de Noviembre 

• Universidad: sábado 4 de Noviembre

Torneo Síncrono 

- Virtual

• Bachillerato: martes 7 de Noviembre 

• Universidad: miércoles 8 de Noviembre

2 opciones:

*Sede presencial por confirmar



TEMÁTICA 
COMPETENCIA WER 2023

https://didaktron365-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/mescobedo_didaktron_com/ER21IlemC8NEsR54ovLQI-EBhuB9OpZ7VPmo1qxy9lvomw?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAiOiJPbmVEcml2ZUZvckJ1c2luZXNzIiwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6IldlYiIsInJlZmVycmFsTW9kZSI6InZpZXciLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGlua0RpcmVjdCJ9fQ&e=gcft8s




• Kit de robótica educativa marca Abilix:

- Podrán participar con kits modelo:

Kit de Robótica de Competencia
BACHILLERATO Y UNIVERSIDAD

Krypton 7

Krypton 5 Krypton 8

Krypton 6



Kit de Competencia PRO y Refacciones

➢ Kit con más de 210 elementos de robótica para participación 
en Torneo de Robótica Educativa WER México 2023, con los 
elementos siguientes:

✓ 1 PLC Controlador lógico programable con: Procesador de 4 nucleos Cortex-A7 
1.3 Ghz, Memoria RAM de 64KB, Memoria Flash interna de 1.61GB, 7 puertos 
RJ11 para sensores, 1 puerto para cámara, 4 puertos para motores, pantalla de 
tacto LCD, conectividad WiFi,  3 actuadores(2 bocinas, 1 luz led rgb) y 3 sensores 
integrados, Giroscopio, micrófono y brújula. 

✓ 1 Motor grande, 2 motores chicos
✓ Sensores: 5 Escala de gris, 1 de Color, 3 de Tacto, 1 Ultrasónico
✓ 4 Llantas rin de caucho
✓ 1 Batería de Litium
✓ Además incluye elementos como: Cables, conectores, codos, coples, beams, 

engranes, cubos, entre otros.

BACHILLERATO Y UNIVERSIDAD

“Los estudiantes tendrán que diseñar y programar 2 robots 
para que desarrollen y cumplan los retos sincronizadamente, 
elevándose la competencia a un nivel mayor”

Nueva 

Dinámica
WER 2023



• Incluye:

- Kit de pruebas: Con más de 380 piezas plásticas de armado de las estaciones temáticas.

- Arena de competencia: Es una lona de plástico con la impresión de las distintas rutas

que se pueden seguir hacia las 10 posibles ubicaciones de las estaciones temáticas y la

base donde los robots inician sus recorridos, ubicada al centro de la parte inferior de la lona.

Arena de competencia

(1.20x2.20mts)

Pruebas de Competencia
Estaciones temáticas

Una estación temática es una representación a escala de una máquina o concepto referente a la

temática de la competencia.

SET DE ENTRENAMIENTO Y COMPETENCIA









¡MUCHAS GRACIAS!
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