UAA apuesta por metodologias innovadoras para
su Licenciatura en Desarrollo de Videojuegos
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» La UAA presentd su primera licenciatura virtual, con un enfoque en metodologias innovadoras
como la gamificacion.

e La creciente industria del entretenimiento abre nuevas oportunidades para los aspirantes,
quienes podran desarrollar y monetizar diversos productos.

La industria de los videojuegos ha emergido como una fuerza de gran relevancia en los Ultimos afios,
consolidandose como un mercado que venia en ascenso, especialmente desde la pandemia de
COVID-19. En México, se ha estimado que los eSports han experimentado un auge exponencial,
generando una derrama econdmica significativa.

Ante este panorama y con el objetivo de impulsar la innovacion en entretenimiento y tecnologia, la
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UAA lanzé la convocatoria de admision para su nueva Licenciatura en Desarrollo de Videojuegos y
Entornos Virtuales en la que ofertard 40 lugares.

Esta es la primera carrera a nivel licenciatura impartida completamente en modalidad virtual,
marcando un precedente en la incorporacién de programas académicos en linea dentro del proyecto
institucional.

El Dr. Francisco Javier Alvarez Rodriguez, profesor investigador del Departamento de Ciencias de la
Computacion, explicd que el plan de estudios ha sido disefiado para la ensefianza virtual, integrando
metodologias innovadoras. Entre sus asignaturas clave destaca la “gamificacién” un principio
pedagdgico basado en el aprendizaje a través del juego. Este enfoque ha dado lugar a nuevas teorias,
metodologias y modelos aplicados a la educacién, permitiendo su implementaciéon en clases y
desarrollo de los mismos productos interactivos de los futuros estudiantes.

Asi mismo, el académico sefialé que la pandemia brindé una experiencia valiosa en la ensefianza a
distancia que permitird hacer uso de infraestructura universitaria ya existente como aulas y
laboratorios hibridos.

Por su parte, el Dr. Julio César Ponce Gallegos, jefe del departamento de Ciencias de la Computacién,
destacé que los egresados de esta licenciatura contaran con amplias oportunidades laborales dada la
expansion de la industria y que cada vez mas dispositivos integran interfaces de entretenimiento.

Ademas, la creciente portabilidad de videojuegos en computadoras y dispositivos méviles ha
aumentado la base de usuarios, abriendo nuevas formas de monetizacion. Esto permitira a los
egresados no solo desarrollar y comercializar videojuegos, sino también ofrecer servicios de creacién
de entornos virtuales para varias plataformas que permitan su comercializacion.

El plan de estudios completo se puede consultar en la pagina https://www.uaa.mx/descubretucarrera/
y la convocatoria en www.uaa.mx/admision/
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