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Aplicar conocimientos aprendidos en videojuegos, uso de dispositivos moviles e internet, deben
ar analizados con pensamiento critico por parte de los nifios y jévenes.

illermo Orozco Gémez, ofrecid taller a profesores del CCSH en el tema de comunicacién.

incorporacion de la tecnologia digital de celulares, tablets, video juegos e internet a la
cacion formal es un reto de los profesores en todos los niveles educativos, pues a través de
aulas es necesario ensefiar a los alumnos a reflexionar y pensar de manera critica en la
)rmacion que se encuentra en la internet para evaluar su pertinencia y confiabilidad, declaré
nvestigador de la Universidad de Guadalajara y catedratico UNESCO, Guillermo Orozco
Gomez, durante un taller ofrecido a los catedraticos del Centro de Ciencias Sociales y
manidades, de la Universidad Auténoma de Aguascalientes.

)Jurante su estancia en la UAA, Orozco Gémez apunt6 que en México se ha avanzado en la
‘abetizacion mediatica y digital gracias a la incorporacién dentro de los libros de texto de los
as relacionados con los medios de comunicacién, acciones con las cuales se abre la
osibilidad de pensar y reflexionar sobre la funcién de los medios y analizar un poco mas a
ondo sobre sus contenidos y repercusiones.

investigador, doctorado en Harvard apuntd que este es un cambio positivo que se ha
esentado en la educacion formal, sin embargo es necesario ampliar el espectro de
fabetizacion mediatica en los salones de clase e incorporar la tecnologia mostrando cuales son
)S elementos y criterios para su utilizacién en el conocimiento.

staco que en la actualidad existe una tendencia por ensefar el uso de los nuevos aparatos
nolégicos como las computadoras, teléfonos celulares y otros dispositivos, pero lo que
mporta ahora es hacer pensar a los estudiantes.

illermo Orozco puntualizé que los nifios y jovenes estan ampliamente familiarizados con el
so de video juegos, redes sociales, entre otros aspectos de la tecnologia y los profesores
eben buscar incorporar esos conocimientos dentro del aula.

plific6 comentando que los videojuegos ensefian una forma de pensamiento prospectivo;
e los jovenes utilizan sin saber; tomando decisiones para poder avanzar en los niveles, matar
) N0 al enemigo; acciones que generan consecuencias y que deben ser utilizadas para formar
 ellos un criterio sobre su actuacién de vida.

este sentido finalizé expresando que el sistema educativo tendrad que irse adaptando a esta
eva forma de buscar y producir conocimientos, utilizando dentro del salén de clases todos
0s dispositivos ofreciendo a los estudiantes proyectos para utilizar todas estas nuevas
ramientas de forma positiva y cambiar la mentalidad en los procesos de ensefianza.
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